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CYCLE 1 - PS, MS, GS

DECOUVERTE DES VITRINES ANIMEES AVEC UN JEU DE PHOTOS
Les enfants doivent identifier les personnages sur les photos
et les retrouver dans les vitrines ou dans les décors (45 min.)

JEU DES ENGRENAGES . i )
Les enfants replacent des roues dentées colorées afin de
reconstituer un systeme simple d’engrenages (10 min.)

CONTE DES 3 PETITS COCHONS

Le médiateur met en scene ce conte populaire, avec la
participation des enfants qui manipulent des petites
marionnettes a doigt. Ils suivent pas a pas l’histoire en
regardant les images de l’album (15min.)

CLE 2 - CP, CE1, CE2

DECOUVERTE DES AUTOMATES AVEC UN CLASSEUR PEDAGOGIQUE
es enfants doivent reconnaitre les personnages sur les
photos, les retrouver dans les vitrines et identifier leur

mouvement : mouvement de levier, mouvement alternatif ou
mouvement rotatif (45 min.)

ATELIER DE MONTAGE AVEC DES BRIQUES DUPLO

A Taide de modeéles, les enfants reconstituent 3 montages qui
leur permettent, une fois réalisés, de tourner une manivelle
et de faire bouger certains éléments (45 min.)

CYCLE 3 - CM1, CM2

DECOUVERTE DES AUTOMATES AVEC UNE TABLETTE NUMI-fRIUE
Les enfants répondent a un questionnaire en cherchant les
indices le long du parcours. 3 thématiques sont abordées :

la famille Roullet-Decamps, la fabrication d’un automate,
les vitrines animées de Noé€l (45 min.)

ATELIER DE MONTAGE AVEC DES BRIQUES LEGO

A Taide d’un modeéle, les enfants reconstituent un montage
ui leur permet de réaliser un mouvement a laide
’éléments de mécanique tels 4%ue la came, la poulie,

la courroie, la chaine et la bielle (45 min.)
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